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S MATEMATIKA 00Q1-6
Umét rozpoznat, ze se jednd o tentyz matematicky pojem, i kdyz je vyjadren rGznym zplsobem
¢i uveden v jinych souvislostech, je znamkou hlubsiho pochopeni. V hrach, které tato sada nabizi,
musi zaci rozpoznavat a pfifazovat rizna zndzornéni vybranych pojmd. V jednodussich variantach
jsou hry hratelné jiz se zaky Sestych trid, slozitéjsi varianty se daji vyuzit i na stfrednich skolach.
TrikartiCckové pexeso
Hra se velmi podobé klasickému pexesu. Ctvercové karty promichdte a rozlozite na stll rubovou
stranou nahoru. Hraci se pravidelné stridaji a otaceji vzdy tri karticky (opravdu vzdy tri, i kdyz uz prv-

Karty jsou v rozich opatreny symboly, diky kterym se daji vSechny karticky snadno a rychle rozdélit
na tri skupiny (kazda skupina obsahuje 12 trojic, coz je optimalni pocet pro hru trvajici 10-15 minut).
Karticky lze roztridit bud podle obtiznosti (nejjednodussi pojmy, stfedné obtizné, ),
nebo dle tématu ( @ = planimetrie, Q = stereometrie, w = aritmetika). Lze si ale vytvorit i vlastni
sadu o libovolné velikosti.

ni dvé se neshoduiji). Trojici si hra¢ mUze vzit k sobé, pokud jsou na vsech tfech kartickach napsany
U méné soutézni varianty mohou zaci roztridit karticky na trojice a svou volbu vzdy zd@vodnit.
Poznej stejné

Ci nakresleny véci patrici ke stejnému matematickému pojmu. Hra konci ve chvili, kdy jsou rozebrany
vSechny trojice.

V krabici naleznete dvé sady karet - kruhové s péti pojmy a slozitéjsi Sestiuhelnikové se Sesti pojmy.
Pojmy jsou vyjadfeny rlznym zplsobem - ndzvem, definici, ndkresem, vzorcem, grafem, v pfipadé
téles také treba siti, prikladem z bézného zivota, ale treba také heslem nebo vtipem. Kazdé dveé

karty (ze stejné sady) se shoduiji pravé v jednom pojmu. Jednotlivé karty jsou na obvodu ocislovany.
S kartami lze hrat rzné hry pro jednoho hrace, malou skupinku hra¢d nebo zapojit vétsi skupinu.

Hry pro jednoho hrace (nebo skupinu)

Vyhledej pojem - Hrac si vybere jeden pojem a najde vSech pét Ci Sest karet, na kterych se dany
pojem vyskytuje. MUze je vybirat z bali¢cku nebo si jen poznamenavat ¢&isla karet, aby mohlo hrat vice
hracd s rdznymi pojmy a kartami rozlozenymi napfiklad po lavicich ve tfidé.

Rozdél balicek - Hrac¢ si vybere jednu kartu, kterou polozi do stfedu stolu. Ostatni karty rozdéli
na pét ¢&i Sest hromadek (dle zvolené sady) vzdy podle pojmu, ktery maji shodny se zvolenou kartou.

Prilet balickem - Nejprve je tfeba karty peclivé promichat. Prvni karta se polozi licem nahoru. Hra¢
si do ruky vezme dalsi kartu a ve chvili, kdy odhali pojem, ktery maji spolecny, a pojmenuje ho, kartu
Z ruky polozi na kartu na stole. Vezme dalsi kartu a takto pokracuje az do konce balicku.

Solitér a had - Ze Sestiuhelnikovych karet Ize poskladat souvisly uUtvar (bez déravych mist) tak,
ze karty sousedi stranami se stejnym pojmem. Lze je také posklddat do jedné linie - hada.

Soutézni hry pro 2-6 hracl (nebo skupin hracu)

Najdi shodu - VSechny karty az na jednu se rozdaji mezi hrace licem nahoru rozlozené vedle sebe.
Posledni karta se polozi doprostred stolu a na signal se otoci licem nahoru. V tu chvili vSichni hraci
zacnou hledat shodné pojmy mezi svymi kartami a stfredovou kartou. Pokud shodu najdou a spravné
pojmenuji, mohou svou kartu otocit. Vyhrava ten hrag, ktery prvni otoéi vSechny své karty.



Urvi, co zvladnes - Kazdy hrac¢ dostane jednu kartu (licem dol). Ostatni karty se zamichaji a polozi
jako balicek doprostred licem nahoru. Na signal vsichni hraci otoci svou kartu. Hrac, ktery prvni na-
jde shodny pojem na své karté a horni karté balicku, ziskava kartu z balicku. Hra pokracuje do roze-
brani vSech karet ze spole¢ného balicku.

Vse musi pry¢ - Obracena varianta predchozi hry. Karty jsou az na jednu rozdany mezi hrace, kazdy
ma svUj balicek nachystany pred sebou (licem dold). Na signal vsichni hraci otoci horni kartu a hle-
daji shodny pojem na své karté a na karté, ktera lezi na stole. Pokud ho najdou a spravné pojmenuiji,
polozi svou kartu na kartu lezici na stole a pokracuji s dalsi kartou. Cilem kazdého hrace je zbavit se
vSech karet.

Nechtény darecek - VSechny karty se rozdaji mezi hra¢e. Na signal vSichni hledaji spole¢ny symbol
na své vrchni karté a vrchni karté nékterého protihrace. Pokud ho najdou a jako prvni spravné po-
jmenuji, zastrci svou kartu dospodu protihracova balicku. Cilem hrace je zbavit se vSech karet.

Trojice - Vylozte na stll devét karet (do ¢tverce 3x3). VSichni hraci hledaji t¥i karty se stejnym po-
jmem. Hrac, ktery takovou trojici najde, si dané tri karty vezme. Misto nich se vylozi jiné tak, aby jich
na stole lezelo opét devét. Pokud se hraci shodnou, ze na kartach zadna trojice neni, mohou vylozit
dalsi kartu. Hra konci ve chvili, kdy néktery z hracd ziskd predem dohodnuty pocet trojic nebo kdyz
na zbyvajicich kartach jiz trojice neni.

Vsechny uvedené hry Ize zkratit tim, Ze se nebudou hrat s celym balickem karet.

Zapojeni vétsi skupiny hract - Vechny hry uvedené pro maly pocet hracl Ize hrat ve vétsi skupi-
né tak, Zze hraji dvojice Ci trojice spolu. Do aktivit se mUze zaradit i néjaky pohyb - stdl s vylozenymi
kartami je na druhé strané tfidy a je tfeba k nému dobéhnout, skupiny hracd jsou dale od sebe...
Uvedené hry stavi spiSe na soupereni, coz nemusi byt vzdy zadouci. Jako kooperativni hry se daji
vyuzit hry uvedené pro jednoho hrace, které resi spolec¢né skupina zaku.

Vyuziti ndzvl - VSechny pojmy jsou vyjadreny i svym nazvem, na kazdé karté je uveden pravé je-
den nazev a je od ostatnich textld odliSen zelenou barvou. Lze tedy zakdm napriklad pridélit karty
s ndzvy pojmu a chtit po nich najit ¢isla karet, kde je jejich pojem zndzornén. Nebo obracené hle-
dat karty, kde se nachazi ndzvy vSech pojmU na pridélené karté. Pozor - zde je nutné vzdy vyuzit
celou sadu karet.

Dalsi poznamky pro ucitele

Tento text pfindsi naméty her a aktivit. Celou sadu mUzeme ale spise chapat jako materidl, ktery
tvorivy ucitel vyuzije pfesné na miru konkrétni tridy ¢i skupiny hrac¢d. Na vsech sadach karet jsou
vyuzity stejné pojmy a jejich znadzornéni - vSech 21 pojmd na kruhovych kartach je mezi 31 pojmy
Sestiuhelnikovych karet a ty jsou vSechny na malych ¢tvercovych kartickach. Karty lze tedy mezi
sebou i kombinovat.

PFi vybéru pojmu i jejich zndzornéni byl kladen velky dlraz na to, aby pfifazeni bylo co mozna nej-
jednoznacnéjsi. Nicmméné jednotlivé pojmy spolu navzajem souviseji, takze v nékterych pripadech
Ize zdGvodnit i jind pfifazeni. Vzhledem k tomu, Ze diskuze nad jednotlivymi obrazky a texty je tim,
co umozni zakdm prohloubit své znalosti, Ize uznavat i jind pfifazeni, pokud je to v dané situaci Ucelné.
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