Pravidia. ry

Okres Jihlava lezi v centrdlni c¢asti
Kraje Vysocina. Region vynika
krasnou  pfirodou a  spoustou
zajimavych pamatek. A pravé tam
se vydava tvlj deseti¢lenny tym
na vypravu. Spole¢né objevujete
krasy regionu, pozndvate obce
i turistické cile. Zaroven se snazite
diky svym znalostem a herni
taktice vyzrat na ostatni vypravy,
které sem také mifi...

Hr ODSM\VJ&

¢ hernipladn

¢ 40 hracich figurek

e 8 hracich zeton(

¢ 101 hernich karet otazek
¢ 31 hernich karet vyhod
¢ herni pravidla

iy a vitézstvi ve hre

Cilem hry je obsazovat svymi
figurkami barevné regiony (ve hre
je celkem 6 regiond), budovat v nich
co nejvétsi prevahu nad ostatnimi
hraci a diky tomu ziskavat vitézné
body. Vitézi hrac¢, ktery ma
po odehrani vsSech otdzkovych
karet a zavére¢ném vyhodnoceni
nejvice vitéznych bodu.




PRIPRAVA HRY
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Herni plan rozlozte na stdl.

Kazdy hrac si vezme vsechny figurky a zetony jedné barvy.

Kazdy hra¢ umisti jeden Zzeton na pocitadlo bodd na hodnotu nula.
Kazdy hrac¢ umisti druhy zeton na ukazatel moci uplné vlevo.
Pripravte herni balicek otdzkovych karet takto:

Vezméte karty otdzek a rozdélte je na dva balicky.
Jeden se bude skladat z obycejnych karet otdzek
(nemaji ¢ervené ,V“) a druhy z vyhodnocovacich
karet otazek (Cervené ,V“ v hornim rohu).

Oba bali¢ky dikladné zamichejte a polozte licem dold.

Z balicku obycejnych karet otdzek (ten vétsi)
odpocitejte 20 karet a z balicku vyhodnocovacich
karet otdzek odpocitejte 4 karty. Nemichejte
obycejné a vyhodnocovaci karty otazek! Zbylé
karty otazek odlozte, nebudou pfi hie potreba.

Obycejné karty otdzek ndhodné rozdélte y
na 4 bali¢ky, pricemz prvni balicek bude = 20 woret

mit 6 karet, druhy a treti balicek 5 karet
a ¢tvrty balicek 4 karty.

Na druhy a treti balicek pridejte po jedné
vyhodnocovaci karté otazek, na ctvrty
balicek pridejte dvé vyhodnocovaci
karty otazek. Nyni mate ¢tyri balicky po
Sesti kartach.

Dakladné zamichejte kazdy z bali¢kd,
ale NEMICHEJTE JE DO SEBE.

Vezméte prvni balicek a vylozte karty licem
dold do pfislusnych okének na hernim planu.

Treti balicek poloZte na ctvrty balicek a druhy
balicek polozte na treti balicek. Nyni mate
pfipraveny bali¢ek otdzkovych karet. Umistéte ho
v blizkosti nabidky otazkovych karet.

3. balicek polozte
na 4. balicek

balicek
otazkovych karet i

2. balicek
3. balicek
4. balicek

2. balicek polozte
na 4. balicek

2. balicek
4. balicek



Nalosujte pocatecni rozmisténi figurek na hernim planu takto:

6.
fl Vezméte balicek karet vyhod. Kazda z karet ma
: barevny roh. Barva na karté souhlasi s barvami
regiond na hernim planu.
I Vyberte 6 karet vyhod, pficemz kazda karta musi
* mit jinou barvu rohu. Nyni nejde o efekt karty, ale
jen o barvu rohu.
Jeden z hrdcl tyto karty zamicha a kazdému hraci
{1
* rozda jednu kartu.
v Hraci svou kartu oto&i a do regionu stejné barvy
* jako je barva na karté umisti dvé své figurky.
V Rozdané karty si vezme michajici hrac¢ zpét a cely
*  proces se opakuje, dokud nemaji vsichni hraci
\_ vsSechny figurky rozmisténé na hracim planu.
7.  Dukladné zamichejte bali¢ek karet vyhod a polozte
ho licem dold pobliz nabidky vyhod.
8.
pricemz souperdm neukazuje, jaké vyhody ziskal.
9.
nabidku vyhod, které budou hraci moci pozdé&ji ziskat.
10.

Pokud dostane
hrac kartu s
modrym rohem,
umisti dvé
své figurky
do modrého

Kazdy hrac si z vrchu balicku vyhod vezme dveé karty do zadatku, regionu.

Z vrchu balicku vyhod vylozte na herni pldn 3 karty vyhod
licem nahoru, aby kazdy vidél jejich efekt. Tyto karty tvofri

Urcete nejmladsiho hrace, ktery celou hru zac¢ne.
PFilad pfipravené hry 3¢

PRUBEH HRY

Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek, pricemz kazdy tah hrace
se sklada z krok( s presnym poradim:

1. Vybér karty z nabidky otdzkovych karet.

2. Vyhodnoceni (postup na strané 5) - pouze pokud je vybrana karta otdzek
vyhodnocovaci (ma v hornim rohu V).

3. Zodpovidani otdzky a poté urceni, kolik pohybl mize hrac v tahu provést.
4. Pohyb figurkami + moznost zahrat karty vyhod s pouzitim ,,Kdyz jsi na tahu”.




TAH HRACE

Hrac¢ ve svém tahu pfesouva figurky tak, aby v pfipadé vyhodnoceni (mUze pfijit
po kazdém tahu hrace) ziskal co nejvic vitéznych bodd a bodd moci. Pohyb mezi
regiony neni omezen, hra¢ mulze figurky pfesouvat libovolné (omezeni pouze
pri efektu karty vyhod Virovd pandemie).

Kazdy hrd¢ mdze ve svém tahu vzdy presunout AZ 2 SVE FIGURKY. Dalsi pohyby at
uz svych, nebo cizich figurek mize hra¢ ziskat spravnou odpovédi na otazku. Spatnou
odpovédi neprichazi hrd¢ o zakladni pohyby, pouze neziskd zadné navic. Hrac si vybere
z nabidky otazkovych karet vylozenych na hernim planu jednu kartu, pficemz vybér
probiha na zakladé herni strategie:

1.  Hrac¢ se rozhodne, zda chce ziskat
pohyby pro své, nebo cizi figurky. Dle
toho zvoli sloupec, ze kterého bude
vybirat kartu otazek.

2. Poté voli pocet pohybd, které chce
ziskat. Pocet pohybl je dan &islem
na rubu karty. Pozor, ¢im vice

pohybl chce hraé ziskat, tim tézsi
otazku muze oéekavat.

Pokud hrac
zodpovi
spravné otazku
z této karty,
ziskd navic
3 pohyby
cizimi
figurkami.

Vybranou kartu predd hrac jinému hraci, aniz
by se podival na licovou stranu. Vybrany hrac¢
kartu otocCi a nejdrive ohldsi ostatnim, zda je
karta vyhodnocovaci, nebo neni (zda ma ,vV*“
v hornim rohu, nebo nema). Pokud je karta
vyhodnocovaci, probéhne ihned vyhodnoceni
(viz strana 5). Pokud karta neni vyhodnocovaci,
prejde se ke Cteni otazky.

Pokud hrac¢
zodpovi
spravné otazku
z této karty,
ziskd navic

2 pohyby
svymi
figurkami.

1
vybere hrac kartu :: vybere hrac kartu :

z tohoto sloupce, l: z tohoto sloupce, 1
mize ziskat pohyby 11 mize ziskat pohyby |
]

.. Vlastnimi figurkami. ’)'\\cizfmi figurkami. i

Kterou otazku cist?

Na kazdé karté jsou tfi otazky,
pricemz se ¢te pouze jedna.
Kazda otdzka je oznacena
barvami. Ty jsou shodné s
barvami na kartach vyhod.
To, jakou otdzku bude hrac¢
Cist, uréuje barva karty vyhod,
kterd je na prvni pozici
v nabidce. Tato pozice je
zaroven oznacena otazkou
,Kterou otdzku Cist?".




Pri odpovidani ma hrac na vybér ze tii moznosti. Spravna odpovéd je vyznacena tucné. Dle
odpovédi se hraci pridéli, nebo nepridéli pohyby navic. Hra¢ poté provede presuny figurek.
Pohyby jsou neprenosné do dalsiho kola. Nyni Ize také zahrat karty vyhod s pouzitim ,Kdyz
jsi na tahu“. Pohyby figurek a zahravani karet vyhod lIze provadét v libovolném poradi.
Po odehrani tahu se doplni nabidka otdzkovych karet z pripraveného bali¢cku. Pokud je
balicek spotfebovany, jiz se karty nedoplniuji a hraci vybiraji ze stale omezengjsi nabidky.

VYHODNOCENI

Vyhodnoceni je situace ve hre, pfi které se dle rozlozeni figurek v regionech rozdéli
vitézné body a body moci. Kazdy region se vyhodnocuje samostatné. Vyhodnoceni
nastava ve chvili, kdy jeden z hrdc¢d vybere z nabidky otdzkovou kartu s ¢ervenym
WV v hornim rohu. Hrac, ktery kartu vybral, urCuje, od jakého regionu se zacne
vyhodnocovat. Dalsi regiony se vyhodnocuji po sméru hodinovych rucicek.

Pfi vyhodnoceni se provadi dvé akce:

1. V kazdém regionu se spocitaji a pridéli vitézné body.

2. Za kazdy region se pridéli bod moci a doberou se karty vyhod.
POCITANI A PRIDELENI VITEZNYCH BODU
Vitézné body za region dostane hrac, ktery zde ma nejvice figurek. Pocet
ziskanych vitéznych bodl se uréi jako rozdil poc¢tu figurek dvou nejsilnéjsich

hracd v daném regionu. Pokud dva ¢&i vice hra¢d ma v regionu nejvice figurek,
vitézné body nedostane nikdo.

V regionu ma nejvice figurek V regionu jsou 2 hraci V regionu ma nejvice figurek
Cerveny hrac (4). Druhy je s nejvétsim poctem figurek Cerveny hrac (5). Druzi nejsilnéjsi
modry hrac¢ (2). Zluty hrac tento (Cerveny a modry). Vitézné jsou zde dva hraci (modry
region nijak neovlivni. Cerveny body tedy neziskava nikdo. Zluty a zluty). Poc¢et hra¢d na druhém
hrac tedy za tento region ziska ani zeleny hrac¢ region nijak misté nehraje roli. Cerveny
2 vitézné body (4 - 2 = 2). neovlivni. hrac¢ za tento region tedy ziska

3 vitézné body (5 - 2 = 3).

Za kazdy ziskany vitézny bod posune hra¢ svij Zzeton na pocitadle bod doleva. Pokud
hra¢ dojde na konec pocitadla (ziska vice nez 29 bod(), vrati se na policko O a jde znovu.
Soucasné si z krabice vezme kartu otazek, které ma na rubu &islo 1. Kartu polozi pred sebe
&islem nahoru. Karta znadi, ze hrac jiz ziskal ve hfe 1x30 bodd. Pokud hra¢ projde celé
pocitadlo znovu do konce, vyméni si kartu s Cislem 1 za kartu s Cislem 2, pfipadné cislem
3 (Priklad: Pokud na konci hry stoji figurka hrace na pocitadle bod0 na poli¢ku 10 a hraé
ma pred sebou kartu s ¢islem 2, znamenad to, Ze ma 10 vitéznych bodl a ze 2krat dosel
na pocitadle bodl do konce. Dohromady tedy hra¢ za hru ziskal 70 vitéznych bodd).



ZAVERECNE VYHODNOCENI
Po odehrani vSech otazkovych karet prichazi zavérecné vyhodnoceni, které probiha takto:

1. Kazdy hrd¢ mlze pred zavére¢nym vyhodnocenim prfesunout 1svou figurku. Zacina
hrac, ktery byl na tahu posledni, a dale se postupuje proti sméru hodinovych rucicek.
Hraci mohou zahrat i karty vyhod s pouzitim ,,Kdyz jsi na tahu*.

2. Po tahu vsech hrac¢d probéhne zavérec¢né vyhodnoceni, které za¢ne od éerveného
regionu. Pfi ném se pridéluji pouze vitézné body. Pred zavére¢nym vyhodnocenim
muze byt zahradna karta Rychla spoluprace.

POCITANI A PRIDELENi BODU MOCI

Za kazdy region, ve kterém ma pri vyhodnoceni hrac nejvétsi pocet figurek, ziska 1 bod
moci, coz je symbolizovano posunem zZetonu na Ukazateli moci o jedno pole doprava.
Pokud jsou v regionu dva hradi s nejvétsSim poctem figurek, bod moci nedostane nikdo.
Pokud hrac¢ dojde na konec ukazatele, vraci se na zacatek a pokracuje dal. Diky bodim
moci ziskdvaji hraci vyhody do hry. Pokazdé, kdyz hrac¢ stoupne na zelené policko, mize
si z nabidky vyhod vybrat libovolnou kartu, pficemz kartu drzi v ruce, dokud ji nezahraje.

MOZNOST VYMENY NABIDKY VYHOD

Pokud si hra¢ vybird kartu vyhod a nelibi se mu aktualni nabidka vyhod, mize provést
vyménu nabidky vyhod. Pokud se pro tuto akci rozhodne, vsechny karty z nabidky
vyhod da dospod bali¢cku vyhod a z vrchu balicku vylozi vyhody nové. Tato akce ovSem
hrace stoji 2 vitézné body (posune svij zeton na pocitadle bodl o 2 poli¢ka zpét).

KARTY VYHOD
Karty vyhod jsou ve hre velkou zbrani. Plati pro né tato zakladni pravidla:
1. Zahrané karty vyhod se vraci dospod bali¢ku. Nabidka vyhod se ihned doplniuje.

2. Na jeden region muze ve stejnou chvili platit jen jedna karta vyhod s u¢inkem
»,Do dalsiho vyhodnoceni® (napt. pokud v regionu plati karta Skvéleé vedeni, nemuze
byt na stejny region uplatnéna karta Virovad pandemie nebo Spatné vedeni).

3. Hra¢ mUze v jeden okamzik zahrat vice karet vyhod.

Kazdy hra¢ muze vlastnit maximalné 2 karty vyhod. Pokud ma hra¢ pravo ziskat
kartu vyhod a uz 2 ma, nemuze si dalsi kartu dobrat a jeho pravo na dobrani zanika.

POVODEN
Tato karta umoznuje hraci vyprazdnit jeden vybrany region. VSechny
figurky, které se v ném nachazi, musi pryc¢. Figurky hrac libovolné
rozmisti do jinych regiont dle svého uvazeni.
Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Kartu muze hrac zahrat ve svém tahu po zodpovézeni otazky. Jde
o jednorazovou vyhodu. Po pouziti vratte kartu dospod balicku vyhod.

Specifika karty:

1. PFi pouziti karty Povoden nemdize hrad¢ presunout figurky do regionu, kde je
funkéni efekt karty Virova pandemie.

2. Karta Povoden nemdze byt pouzita na regiony, kde jiz plati karty vyhod Skvélé
vedeni, Spatné vedeni nebo Virova pandemie.



QVETAZNALY DEDECEK / VETAZNALA BABICKA

Tato karta dava hraéi moznost pfi svém tahu presunout az dvé
libovolné figurky navic. Vyhodu muize hrac uplatnit jak na své, tak
na cizi figurky.

Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Kartu maze hrac zahrat ve svém tahu po zodpovézeni otazky. Jde
o jednordzovou vyhodu. Po pouziti vratte kartu dospod balicku
vyhod.

VIROVA PANDEMIE

Touto kartou uzavre hrac jeden libovolny region. Figurky se z tohoto
regionu nesmi premistovat dovnitf ani ven.

Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Kartu mUze hra¢ zahrat ve svém tahu po zodpovézeni otazky. Karta
plati do ukoné&eni dalsiho vyhodnoceni. Po dobu platnosti z(stava
karta lezet u vybraného regionu.

TAINA INFORMACE

Tato karta ddva hraci moznost realizovat vyhodnoceni, i kdyZz se nema
vyhodnocovat. Z nevyhodnocovaci karty otazek déld kartu vyhodnocovaci.

Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Hra¢ musi tuto kartu zahrat pred prectenim otdzky jakéhokoliv hrace. Jde
o jednorazovou vyhodu. Po pouziti vratte kartu dospod balicku vyhod.

Specifika karty:

Tato karta mUze byt zahrdna v jednom okamziku pouze jednim hracem.
Pokud chce kartu zahrat vice hrac¢d najednou, pravo zahrat kartu jako prvni
ma hrac¢ na tahu. Pokud pravo nevyuzije, postupuje se od ného po sméru
hodinovych rucicek.

RYCHLA SPOLUPRACE

Tato karta dava hraci moznost spojit se na jedno vyhodnoceni v jednom
z regiont s jinym hrad¢em a vytvorit tak spojenectvi. Figurky hracd se
sectou a ziskané body si hraci déli na pal (zaokrouhluji se dol().

Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Tuto kartu musi hrac¢ zahratihned po tom, co je ozndmeno vyhodnoceni.
Karta musi byt zahrana predtim, nez vyhodnoceni zaéne. Jde
o jednorazovou vyhodu. Po pouziti vratte kartu dospod balicku vyhod.

Specifika karty:

1.

Karta mdze byt zahrdna i v regionu, kde jiz plsobi karta vyhod Skvélé vedeni,
Spatné vedeni ¢i Virovad pandemie.

Karta mUze byt zahrdna pouze v regionu, kde ma hrac¢ néjakou svou figurku.

Pri jednom vyhodnoceni Ize tuto kartu zahrat v kazdém regionu pouze
jednou. Jako prvni si vybird region hra¢, ktery je na tahu, a poté dalsi
hraci po sméru hodinovych rucicek.



SKVELE VEDEN / SPATNE VEDEN

Tato karta pFi vyhodnoceni dvojnasobi/puli ziskané vitézné body
z regionu, na ktery byla pfidélena. Body se zaokrouhluji dold.
Kartou Skvélé vedeni mizete také zrusit efekt karty Spatné vedeni
a naopak.

Kdy tuto kartu zahrat a jak dlouho efekt funguje?

Kartu muUze hra¢ zahrat ve svém tahu po zodpovézeni otdzky.
Karta plati do ukonceni dalSiho vyhodnoceni. Po dobu platnosti
zUstdva karta lezet u vybraného regionu.

Ukazka pouziti vyhody
Rychla spoluprace

12 . ; :
V regionu ma nejvice figurek
Cerveny hrac (4). Druhy je modry
hraé (2). Cerveny hrac by tedy mél
za tento region ziskat 2 vitézné
body (4 - 2 = 2). Ovsem zluty hrac¢
zahral pred vyhodnocenim vyhodu
Rychla spoluprace a vybral si
za spojence cerveného hrace.
Jejich figurky se pfi tomto
vyhodnoceni scitaji, maji tedy
dohromady 5 figurek. Druhy
zUstava modry hrac se 2 figurkami.
Z regionu jsou tedy 3 vitézné
body (5 - 2 = 3), které si rovnym
dilem déli ¢erveny a Zluty hrac¢
(1,5 bodu pro kazdého). Body se
zaokrouhluji dolt, takze kazdy
Z nich ziska po 1 vitézném bodu.

Podporovatelé hry

MESTO
TELC

%X@ames

Fox Games s. r. o.

Prikopy 1889

393 01 Pelhfimov

info@foxgames.cz

Ukazka pouziti vyhody
Rychla spoluprace/Skvélé vedeni

8 Py ; ;
V regionu ma nejvice figurek
cerveny hrac (4). Druhy je modry
hra¢ (2). Cerveny hrac¢ mé za
tento region tedy ziskat 2 vitézné
body (4 - 2 = 2). V regionu navic
plati efekt Skvélé vedeni. Ten
dvojnasobi vitézné body ziskané
z tohoto regionu. Cerveny hra¢
tedy ma ziskat 4 vitézné body.
Ovsem zluty hra¢ zahral pred
vyhodnocenim vyhodu Rychla
spoluprace a vybral si za spojence
Cerveného hrace. Jejich figurky se
pfi tomto vyhodnoceni séitaji, maji
tedy dohromady 5 figurek. Druhy
z(stdva modry hrac se 2 figurkami.
Z regionu je tedy 6 vitéznych bodu
(5-2=3x2=6), které si rovhym
dilem déli zluty a cerveny hrac.
Kazdy z hracu ziska 3 vitézné body.
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Ukazka pouziti vyhody
Skvélé vedeni

V regionu ma nejvice figurek
Cerveny hrac (4). Druhy je modry
hraé (2). Zluty hraé tento region
nijak neovlivni. Cerveny hra& ma
za tento region tedy ziskat 2
vitézné body (4 - 2 = 2). V regionu
ale navic plati efekt Skvélé vedeni.
Ten dvojnasobi vitézné body
ziskané z tohoto regionu. Cerveny
hra¢ tedy ziska 4 vitézné body.

Uké{ka pouziti vyhody
Spatné vedeni

V regionu ma nejvice figurek
Cerveny hrac (5). Druzi jsou zde
dva hraci (modry a zluty). Pocet
hra¢d na druhém misté nehraje

roli. Cerveny hra¢ ma za tento
region tedy ziskat 3 vitézné body

(5-2=3). Vregionu ale plati

efekt Spatné vedeni. Ten pdli

vitézné body ziskané z tohoto
regionu. Cerveny hrac tedy ziska
1,5 vitéznych bodd. Body se navic
zaokrouhluji dolt, takze ¢erveny
hrac za tento region ziska pouze
1 vitézny bod.



